Monografia
Jocs

Miquel Sesé
Olissip, productora
catalana de jocs
de paraules

Oriol Comas
Creador de jocs

Preparacio

Com s'hi juga

TOCO COTO

Un joc per a 2, 3 o 4 jugadors o jugadores a partir de 8 anys

Us oferim un joc de llengua original, que consisteix a construir paraules de
dues sil-labes. A més dels triangles, les normes i els comentaris sobre I'aprofi-
tament diddctic, a l'article expliguem el procés de creacid que hem seguit per
ferel joc.

Toco Coto

Here we present an original language game that consists in constructing two
syllable words. A part from the triangles, the rules and the commentaries on
its didactic use the article explains the creative process that we have followed
in order to create the game.

A més dels triangles que trobareu al final d'aquest ARTICLES, per jugar-hi
es necessiten unes deu tiretes de plastic transparent d'aproximadament
8 x 0,4 cm (uns escuradents plans també poden anar molt bé), deu fitxes
de qualsevol altre joc (0 monedes o qualsevol peca petita) i un rellotge
amb busca per als segons (0 un rellotge de sorra d'un minut), encara
que no és imprescindible. Un dels jugadors anotara la puntuacio de tots
els altres.

Es reparteixen cinc triangles a cada jugador. Amb els triangles
restants es fa una pila. S'aixeca el primer trinagle de la pila i es po-
sa descobert al mig de la taula. La partida pot comencar. El jugador
o la jugadora més jove juga en primer lloc i després es continua per
la dreta.

Cada jugador, en el seu torn, posa un dels seus triangles al costat de
qualsevol triangle que ja hi hagi a la taula, de manera gue les dues
sil-labes que es toquen formin una paraula (com en altres jocs de
llengua, en els triangles de TOCO COTO no s'han tingut en compte els
accents ni I'obertura de les vocals). Si el jugador vol encaixar un
triangle entre dos o tres triangles que ja hi ha col-locats, ha de poder
formar una paraula amb les sil-labes que toqui dels dos o tres trian-
gles. Si es vol comptar el temps, el jugador disposa d'un minut per
posar un triangle.

Son bones totes les paraules de la llengua, incloses les formes ver-
bals. No sdn bons els noms propis, les abreviatures ni les sigles. L'encar-
regat o I'encarregada de la puntuacio anotara els punts que el jugador
hagi aconseguit. Les sil-labes dels triangles es poden Ilegir en dos sen-
tits, per tant, la paraula s'ha de formar en un sentit, en I'altre o en els
dos. Per exemple, es poden posar de costat les sil-labes co i ca per fer co-
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CA, i DO i NA per fer DONA 0 NADO, perd no Rl i LLA, perqué ni RILLA ni LLARI
volen dir res en catala.

Després de posar un triangle, el jugador n'agafa un altre de la pila
per tornar a tenir-ne cinc.

Puntuacio

Puntuacio normal. En cada jugada, el participant anotara els
punts dels dos triangles amb qué ha format la nova paraula, el que ja hi
eraiel que ha posat ell. Si les sil-labes de la paraula que ha format tam-
bé fan una paraula en ordre invers, el jugador anotara dues vegades el
valor dels dos triangles. Per exemple, si un jugador forma la paraula vi-
NYA anotara 11 punts (5 + 6), perd si forma FIXA i XAFI, guanyara 16 punts
(dues vegades 3 + 5).

Encaixos. Quan un jugador encaixa el seu triangle entre dos o tres
que ja hi ha col-locats, anotara el valor sencer de les dues o tres parau-
les formades.

Sanefes. Quan un jugador completa una sanefa de cinc triangles
seguits en la mateixa direccio, guanyara 10 punts extra. Si un jugador,
en posar un triangle, forma més d'una sanefa, guanya 10 punts per cada
sanefa formada. En cada direccio només puntua la primera sanefa for-
mada. Quan es formi una sanefa, es col-locara la peca de plastic trans-
parent o I'escuradents sobre els triangles que la componen.

Hexagons. Quan un jugador completa un hexagon de sis triangles,
guanyara 20 punts extra. Quan es formi un hexagon, es col-locara la fit-
xa 0 la moneda al centre dels sis triangles que el componen.

Toco coté. Quan un jugador forma les paraules TOCO COTO gua-
nyara 15 punts extra.

Final de la partida

Quan no queden més triangles a la pila, es continua jugant fins
que tots els jugadors es queden sense triangles. Guanya el jugador o ju-
gadora que ha aconseguit més punts.

| Variant per a 8 anys

! Es fa servir el sistema de puntuacié normal, sense punts extra per
a sanefes, hexagons o les paraules TOCO COTO.
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Annex 1

Jocs

Com s’ha realitzat el joc

TOCO COTO és un joc molt simple sobre formacio de paraules de dues sil-labes.
Només hem tingut en compte les sil-labes d'estructura fonética consonant-vo-
cal (cv) que tenen una correspondéncia inequivoca amb les grafies. Aixi, per
exemple, a més de Ca, Ta, PI, 50..., hem utilitzat Gul i LLA i QUI | NYA..., perd no hem
fet servir paraules amb r multiple intervocilica, s sorda intervocalica ni parau-
les amb L-L. També hem utilitzat les vocals soles com a sil-laba.

Per arribar a les 111 sil-labes que contenen els 37 triangles del joc, hem partit de
totes les sil-labes cv del catala i de tot I'inventari léxic catald amb estructura
cvey. Ens ha estat de gran ajuda la tesi doctoral L'estructura sil-labica del catala
central (Universitat de Barcelona, 1990), del doctor Lluis de Yzaguirre, a qui
també agraim els seus encertats consells. De I'inventari hem seleccionat les pa-
raules d'tis més comu (les set-centes i escaig de I'annex 2) i n'hem ordenat les
sil-labes de més a menys rendiment. Després n'hem agafat les 52 de més presén-
cia, a les quals hem afegit les sil-labes monovocaliques a i o, pel seu gran rendi-
ment en el corpus estudiat. Posteriorment, hem decidit que les 18 primeres
sil-labes (ca, RA, TA, MA, NA, SA, CO, RO, PA, TI, A, RI, MO, GA, DA, LLA, SO i BA) sortirien
tres vegades en el joc; les 18 seqones (LA, RE, T, PI, VA, GUI, MI, DI, PO, PE, SI, FA, O, LI,
DO, L0, SE i LU), dues vegades, i les 18 terceres (NYA, BE, NO, VI, FI, GO, FO, LLO, BO, VE,
Qul, NYO, NE, TE, XA, NI, BU i cu), una sola vegada: tot plegat, 37 triangles de jocamb
un total de 111 sil-labes.

Hem construit aquests 37 triangles segons totes les deu combinacions pos-
sibles de sil-labes del primer grup, del segon i del tercer. Per acabar, hem
atorgat als triangles una puntuacié inversament proporcional a la seva faci-
litat en la formaciod de paraules, és a dir, com menys rendiment tenen en
conjunt les sil-labes d'un triangle, més alta és la seva puntuacio. Aixo fa
que, en alguns casos, les mateixes sil-labes tinguin puntuacions diferents,
segons les altres sil-labes del triangle. No cal dir que, en tots els calculs, hem
arrodonit les quantitats i hem fet petites correccions numeriques quan ha
calgut per al desenvolupament del joc. Aixi, les quantitats i els valors dels
37 triangles san:

7 triangles de valor 1

6 triangles de valor 2

10 triangles de valor 3

8 triangles de valor 4

4 triangles de valor 5

1 triangle de valor 6

1 triangle de valor 7

Com en molts joes basats en la llengua, als triangles de TOCO COTO no hi ha ac-
cents ni es té en compte I'obertura de les vocals. Aixd no obstant, de cada pa-
raula que es formi se'n donara la pronunciacio correcta i s'indicard quan sigui
una paraula accentuada.

Fetes totes les nostres provatures, calia que el joc superés I'examen de verita-
bles professionals: els auténties playtesters de TOCO COTO han estat el Miquel i
I'Alba (els fills d’en Miquel Sesé) i les professores de llengua i els alumnes i les
alumnes de tercer i cinqué de primaria de 'escola La Sedeta de Barcelona, a qui
agraim |la seva col-laboracio, les seves critiques i els seus suggeriments.
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