EL JOC DEL MON

UN JOC ESTRATEGIC DE SATIRA POLITICA
PER A QUATRE JUGADORS

EN UNA REUNIO SECRETA, ELS VUIT GRUPS DE PODER MES INFLUENTS DEL MON
NEGOCIEN PER REPARTIR-SE TOTS, TOTS ELS DINERS QUE HI HA AL PLANETA TERRA....

NO ELS IMPORTA QUE PENSI NI QUE FACI LA POBLACIO MUNDIAL,
PERO UN ELEMENT INCONTROLABLE ELS DESTORBA: PER SEGUIR GUANYANT DINERS
NECESSITEN SER CREIBLES. ..

El Joc del Mén va ser creat per Hores extraordinaries amb motiu del Camp Internacional de la Joventut,
organitzat pel COOB’92 en el marc de la XXV Olimpiada Barcelona 1992.

Aquesta versi6 que tens a les mans ha estat editada per al Joc de la Cooperacid, dins del Dia per a I'Esperanca,
organitzat per Intermon el 28 d’abril de 1996.



REGLES

ABANS DE COMENCAR

Retalleu amb cura les 24 targetes de vot. A més
d’aquestes targetes i de les taules que hi ha a la
contracoberta de les regles, de les quals n’heu de fer
una fotocopia per a cada jugador, només
necessitareu paper i llapis per a tots els jugadors.

DESCRIPCIO GENERAL

Cada un dels quatre jugadors representa dos grups
de poder al mén. Un dels jugadors actuara també
com a representant de 'ONA (Organitzaci6 de les
Nacions Amigues): quan representi aquest paper
pot intentar convencer els grups de poder perque el
moén vagi millor. No cal que ningt se 1'escolti. Els
grups de poder manen i volen seguir manant (i fent
més i més diners), perd cal que ho tinguin tot
controlat, que ningti no pugui posar en qiiesti6 el
seu poder.

En el joc hi ha dos elements, molt diferents, per
valorar les actuacions dels grups de poder: els
diners que van fent i la seva credibilitat davant del
mon (mesurada en percentatge).

INICI DEL JOC

Com que cada jugador representa dos grups de
poder, el primer que cal fer és repartir els grups.
Aixd es pot fer a I’atzar, segons les preferencies dels
jugadors, o encara millor segons la taula segtient:

Jugador 1 Bye bye ozone + Trincar i riure
Jugador 2 Money is beautiful + Media
Jugador 3 No + Tants nassos tanta coca
Jugador 4 Pimpampum + Masters

Un dels jugadors, a més, sera nomenat representant
de 'ONA. Aixi, li tocara jugar dos papers: el dels
poderosos i el dels que volen ser amics de tothom.

Al principi del joc, els grups de poder tenen els
diners (en megapistrincs, MP) i'la credibilitat (en
percentatge, %C) que s'indiquen a continuacio.

MP %C
Bye bye ozone 80 7
Masters 70 9
Media 80 9
Money is beautiful 100 9
No 70 7
Pimpampum 100 7
Tants nassos tanta coca 100 6
Trincar i riure 75 8

Al principi de la partida, I'index global de
credibilitat és del 62%, que és la suma de
percentatges de credibilitat de tots els grups de
poder.

Els jugadors anoten en un full de paper els diners i
la credibilitat de qué disposen en cada moment els
grups de poder. El representant de 'ONA portara la
comptabilitat de la partida, si aixi ho decideixen els
grups de poder.

Es reparteixen les targetes de vot (tres per cada grup
de poder) i ja pot comengar El Joc del Mén.

CADA JUGADA, MES PODER

Una partida consta de sis jugades. Cada jugada
consisteix en una votaci6 secreta. Cada grup de
poder vota posant sobre la taula una de les seves
tres targetes de vot cara amunt. Els vots dels grups
de poder sé6n els segtients:

Bye bye ozone 0-1-Tot va bé

Masters 0-1-Tot va bé

Media 0-1-2

Money is beautiful 0-1-Tot va bé

No 0-Soroll-Molt soroll
Pimpampum 0-Guerra—Més guerra

0-1-Tot va bé
0-1-Quin fastic

Tants nassos, tanta coca
Trincar i riure



Abans de la votaci6 els jugadors poden pactar el que
vulguin entre ells, piblicament o privadament.
Només poden pactar dos jugadors a la vegada. Cada
jugador intentara convencer un altre jugador que el
millor per a tots dos és el que li interessa a ell. Si li
cal, li pot oferir un vot favorable en la jugada
segtient, o el vot favorable d’un dels seus dos grups
de poder. No cal dir que en l'estratégia politica ninga
no esta obligat a respectar els pactes.

Els efectes de les votacions sobre cada un dels grups,
en megapistrincs i punts de credibilitat, sén els que
es mostren a les taules de la contracoberta d’aquestes
regles, de les quals cada jugador en té fotocopia.

Aixi, per a cada jugada cal seguir els passos segtients:
1. Lectura dels resultats de la votaci6 anterior i de la
situacié actual, en megapistrincs i credibilitat, dels
grups de poder, que cada jugador haura anotat en el
seu full de paper.

2. Periode de negociacions: entre 5 i 10 minuts (cal
que els jugadors ho acordin abans de comengar la
partida). El representant de 'ONA comptara el
temps dels periodes de negociacio.

3. Votaci6é simultania dels grups de poder.

4. Escrutini: lectura (una feina important per al
representant de I'ONA!) i aplicacié dels efectes de la
votacié. Cada jugador anota en el seu full de paper
I'augment o disminucié de megapistrincs i punts de
credibilitat dels seus grups de poder.

¢L’AMO DEL MON?

Guanya el grup de poder que al cap de sis jugades
tingui més diners que els altres i estigui entre els tres
primers en el ranquing de credibilitat. Si no, guanya
el segon en diners, si esta entre els tres primers de
credibilitat. No hi ha cap altra forma que guanyi un
dels grups de poder, és a dir, fora d’aquests dos
casos, no guanya ningu. Cada jugador, doncs, té
dues possibilitats de guanyar El Joc del Mén. ONA
no guanya mai.

NO N’HI HA PROU DE MANAR...

Si en algun moment del joc, la credibilitat del conjunt
dels grups de poder esta per sota del 50%, els grups
de poder veuran disminuida la seva capacitat
economica de la manera segiient:

% de pérdua

Bye bye ozone 75
Masters 50
Media 50
Money is beautiful 75
No 50
Pimpampum 75
Tants nassos tanta coca 75
Trincar i riure 75

QUI SON

Els vuit grups de poder que MEDIA
manen al mén i que participen

en el joc han volgut descriure

en poques paraules la seva ;
filosofia. g \ﬁ
BYE BYE OZONE %
"I quina importancia deu tenir

un foradet a la capa d’0z6? L'important

és fabricar i vendre, perqué quan la
industria no rutlla bé, res no rutlla bé."

MASTERS

"Si, si, si, si... Tots som iguals, 4
perd nosaltres, els intel-lectuals,
hem estudiat més i estem més
preparats per saber que cal fer!"

NO

"Quin plaer saber-ho tot! <
Quin plaer saber que tothom
sap el que tu vols que sapiga!”

MONEY IS BEAUTIFUL
"No hi ha res més important
que fer més i més diners. Ah!, 3
i fer-los avui, qui sap on serem dema!" (g tant mal, n’hi ha prou amb no

"Mai no estem d’acord
amb res i ho fem saber
de qualsevol manera; com
més soroll fem, més ens coneixeran.”

PIMPAMPUM
"¢Guerres? Quina desgracia...,
és clar que sén inevitables. Que

més voldriem que fabricar una altra cosa
ino armes! Si vis pacem, para bellum..."

TANTS NASSOS TANTA COCA
"¢Que no és un negoci com un
altre? La droga tampoc no fa

prendre’n més del compte."

TRINCAR | RIURE
"Només ens agrada riure
i anar passant dies.

Els problemes del mén
no ens afecten.”

SI NO SOU QUATRE JUGADORS

Si sou tres jugadors, dos dels jugadors acumularan cada un tres grups de poder. A partir de quatre jugadors
(fins a vuit jugadors) hi haura jugadors que representin un grup de poder i n’haura que en representin dos.

Il-lustracions: Alex Ferrer



TAULES D'EFECTES DE LES VOTACIONS

Abans de llegir i aplicar les votacions, cal tenir en
compte que:

e Un vot "Tot va bé" transforma, per aquest ordre,
un vot "Més guerra" en un vot "Guerra" i un vot
"Molt soroll" en un vot "Soroll", o bé anul-la un vot
"Guerra" o un vot "Soroll".

® Dos vots "Tot va bé" anul-len, per aquest ordre, un
vot "Més guerra" o un vot "Molt soroll".

Un cop eliminats els vots que s'anul-len entre ells,
cal establir quina és la taula d'efectes de les
votacions que cal aplicar, d'acord amb el segtient:

e Si hi ha un vot "Més guerra", cal aplicar la taula
"Més guerra", independentment dels altres vots.
e Si hi ha un vot "Molt soroll" i no hi ha cap vot

"Més guerra”, cal aplicar la taula "Molt soroll",
independentment dels altres vots.

e Si hi ha un vot "Guerra", i no hi ha cap vot "Més
guerra" ni "Molt soroll", cal aplicar la taula "Guerra",
independentment dels altres vots.

e Si hi ha un vot "Soroll", i no hi ha cap vot "Més
guerra” ni "Molt soroll" ni "Guerra", cal aplicar la
taula "Soroll", independentment dels altres vots.

e Si hi ha un vot "Quin fastic", i no hi ha cap vot
"Més guerra" ni "Molt soroll" ni "Guerra" ni "Soroll",
cal aplicar la taula "Quin fastic", independentment
dels altres vots.

¢ Si no hi ha cap vot "Més guerra" ni "Molt soroll"
ni "Guerra" ni "Soroll" ni "Quin fastic", se sumaran
les quantitats dels vots numerics i s'aplicaran les
taules numeriques, llevat de si hi ha quatre vots
"Tot va bé", que s'aplicara la taula "4 Tot va bé".

4 TOT VA BE ) MOLT SOROLL

MC %C MC %C MC %C
Bye bye ozone +10 +2 Bye bye ozone -10 +1 Bye bye ozone +5 0
Masters +20 0 Masters +5 0 Masters -5 +2
Media +20 +3 Media -5 +1 Media +5 -1
Money is beautiful +10 0 Money is beautiful 0 0 Money is beautiful -5 +2
No -5 +2 No -5 +1 No +15 -2
Pimpampum -10 +2 Pimpampum -5 +1 Pimpampum +5 -1
Tants nassos tanta coca +10 +2 Tants nassos tanta coca -5 +1 Tants nassos tanta coca +5 -1
Trincar i riure +10  +2 Trincar i riure +10  +1 Trincar i riure 0 -1
4-5-6-7 QUIN FASTIC GUERRA

MC %C MC %C MC %C
Bye bye ozone +5 +1 Bye bye ozone -5 +1 Bye bye ozone +10 -1
Masters +5 2 Masters -10 +1 Masters -5 +2
Media +5 +2 Media -10 0 Media 0 -2
Money is beautiful +10 -1 Money is beautiful -10 0 Money is beautiful -5 +2
No +10  +2 No 0 +1 No +5 -1
Pimpampum 0 +2 Pimpampum -5 +1 Pimpampum +10 -2
Tants nassos tanta coca -5 +2 Tants nassos tanta coca +10 +1 Tants nassos tanta coca +15 -1
Trincar i riure +5 +1 Trincar i riure +15 0 Trincar i riure -5 2
1-2-3 SOROLL MES GUERRA

MC %C MC %C MC %C
Bye bye ozone +15 +1 Bye bye ozone -5 0 Bye bye ozone +5 2
Masters +5 -1 Masters +10  +2 Masters 0 +2
Media -5 +1 Media 0 0 Media +10 -3
Money is beautiful +5 2 Money is beautiful 0 +1 Money is beautiful +5 +2
No 0 +2 No +10 0 No -5 2
Pimpampum +5 +2 Pimpampum +5 0 Pimpampum +20 -3

Tants nassos tanta coca 0 +2

Trincar i riure 0 +1 Trincar i riure

Tants nassos tanta coca 0 0

Tants nassos tanta coca +5 -2

0 +1 Trincar i riure -10 0



MASTERS MASTERS MASTERS
TOT
0 ] VA BE
MONEY IS MONEY IS MONEY IS
BEAUTIFUL BEAUTIFUL BEAUTIFUL
0 I TOT
VA BE
PIMPAMPUM PIMPAMPUM PIMPAMPUM
V4
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BYE BYE OZONE  BYE BYE OZONE  BYE BYE OZONE
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MEDIA MEDIA MEDIA
NO NO NO
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