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UN PRODUIT CULTUREL

A l'occasion du 150%™ anniver-
saire de la maissance de Gaudi,
les deux auteurs ont créé ce
jeu pour lui rendre hommage.
Pour les incultes (comme moi)
il fauc rappeler que Gaudi est
un célébre architecte espagnol
qui a, entre autres, pavé une
vole de Barcelone avec des
motifs animaliers sur des tuiles
hexagonales. C'est ce travail
qui sert de base au jeu.

Au début du jeu, chaque
joueur regoit une carte cou- ..

leur, ummmoufetmsmiles. Cesczmssontdes
objectifs que le joueur doit remplir. Si le joueur complate
un animal du méme type que celui de sa carte, il pose un de
ses pions dessus. A la fin du jeu ce pion rapportera un
point. Il marque également un point si I'animal formé est de
la méme couleur que la carte objectif.

UN JEU DE TUILES

A son tour de jeu, on doit poser une tuile de sa main puis

en piocher une. Le jeu s'arréte quand il n'y a plus de tuiles

dans la pioche et qu'un joueur a vidé sa main. On compte
les points et le joueur qui en a le plus a gagné.

Les 84 wiles ont trois motifs et une, deux ou trois cou-

leurs. Pour poser une twile, il faut la poser adjacente i une

tuile de méme couleur et de méme modif. Si la tuile touche
plusieurs coués il faut que tous ses cérés correspondent.

Si la pose de la wile permet de compléter un animal

correspondant i son objectf, on
pose un de ses pions. Com-
pléter un autre type d'animal
permet juste d'empécher
un adversaire de le faire,

Il est possible de poser
deux ou trois tuiles
durant son tour. Pour
poser deux tuiles, il

faut obligatoirement com-
pléter un animal et les
deux tuiles doivent
étre adjacentes. Pour

poser trois tuiles, il faut

CRITIQUES

obligatoirement compléter deux animaux et les wiles doi-
vent étre adjacentes mais sans former un groupe compact.
A la fin de son tour, on pioche des tuiles pour en avoir &
nNOuveau trois en main,

UN HYBRIDE LUDO-CULTUREL

Le jeu est sympa, clair, rapide, simple mais il lui manque
quelque chose pour en faire un grand jeu. Il nk: pas de
stratégie possible, les objectifs sont vite éventés, on se
contente d'assembler ce qui peut I'étre. Il manque un aspect
tactique ou stratégique i la chose. Dans le genre jeu de
tuiles, on est trés loin d'un Carcassonne par exemple.

Au niveau culturel, le jeu permet de connaitre une partie de
I'ceuvre de Gaudi. Il y a certainement des gens qui n'ont ja-
mais entendu parler de Gaudi (comment ¢a, moi ?) et qui
vont pouvoir corriger cet oubli. Qu'un jeu améne i ha
cukmestplunétmbomechoseetsihmmnéﬁih
hauteur de I'ceuvre de l'artiste,
on atteignait le grandiose.

Tel quel ga reste un jeu sympa
qui se joue bien en famille ou
entre amis mais c'est tout.

Frédéric BIZET

Remarque

Le jeu n'est pas distribué en

France mais vous pouvez vous

le procurer via internet i cette

adresse
www.gaudipanot.com
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Le principe de Gaudi est assez classique puisqu'il reprend
celui des jeux de connexion (comme pour Carcassonne ou
Take it easy!). L'esthétque est réussie, avec deux petits
bémols cependant : les 3 motifs n'étant pas facilement re-
connaissables les uns des autres au premier abord, la pre-
miére partie est un tout petit peu laborieuse ; les objectfs,
quant i eux, sont déterminés par le tirage de 2 cartes qui
ne sont pas trés explicites non plus au premier abord, car
trop surchargées.

Goudi est un trés belle réussite quel que soit le nombre de
joueurs, et est méme meilleur & 2 qu'i plus (un peu comme
pour Corcassonne ou Carcassonne 2). Les objectifs de chacun
étant secrets au départ, cela pimente encore plus les parties
pendant quelques tours. Gaudi est donc un trés bon jeu, fa-
cile d'accés, aux parties toutes différentes i cause de h
formation progressive du plateau de jeu.

Rodolphe PUEYO

Jeux en Boite n®16 - 3/2003

23




