Un joc de forces desiguals

UNLUR £3 UM JOC PER A D03 JUGADORS que &5
juga en un tauler amb forma d'hexagon, les
caselles del qual també sén hexagons.
Cadascun dels sis costats te sis hexagons
(illustracic 1). Es juga amb fitkes vermelles |
blanques.

Dues fitxes del mateix color estan connectades
sl les seves caselles tenen un costat comu. Un
grup de fitxes del mateix color estan
connectades si des de qualsevol fitka es pot
arribar a qualsevol altra del grup a traves de
parelles de fitkes connectades. Una fitka esta
connectada a un costat si n‘'ocupa una de les
caselles.

Una “linia” és un grup de fitkes connectades del
mateix color que va d'un costat del tauler al seu
costat oposat (ilMustracio 2). Una *Y" és un grup
de fitxes connectades del mateix color que
connecta tres costats del tauler no adjacents
(iIlMlustracic 3).

El jugador Blanc guanya si fa una linia. El
jugador Vermell guanya sifa una Y. Siun
jugador aconsegueix |'objectiu del seu oponent
perd, a no ser que simultaniament tambe
aconsegueixi el seu objectiu.

Blanc t& un gran avantatge perquée el seu
objectiu €5 molt mes facil que el de Vermell. La
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regla seglent, anomenada “contracte”™, s una
proposta enginyosa d'equilibrar una partida
d'Unlur.

La partida comenca amb el tauler buit. Al
principi de la partida els colors no estan
assignats als jugadors. Els dos jugadors posen
per torns fitkes vermelles en caselles buides
fins que un jugador passa el torn. En aquesta
fase no es poden posar fitkes en cap casella
dels sis costats del taule~

Quan un jugador passa & torn, altre jugador
esdeve Blanc i fa la primara jugada de les fitxes
blangues. A partir d'ara, la partida és normal:
els jugadors juguen per torns una fitxa del seu
color en una casella buida. En aguesta segona
fase els jugadors no poden passar. Tampoc no
hi ha captures.
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