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UN MILLON DE AMIGOS

Puede participar un nimero ilimitado de
ninos de entre 6 y 12 anos. Es mas efecti-
vo y mas divertido a partir de 30 o 40 ju-
gadores. Los adultos también participan
en el juego, al mismo nivel que los nifios
0 como simples comparsas.

El juego es muy simple. Se trata de
encontrar «<amigos» que cumplan deter-
minadas condiciones. Cada jugador re-
cibe una tarjeta en la que se indica que
debe encontrar un amigo con un requi-
sito especial (por ejemplo, «Que lleve ga-
fas», «Que sepa hablar italiano»). Cuando
encuentre una persona con la caracteris-
tica indicada, debe acompafiarla hasta el
control del juego. Alli, un arbitro com-
probara que efectivamente el amigo reti-
ne los requisitos y entregard al jugador
una nueva tarjeta. El juego se compone
de tres etapas, es decir de tres intentos de
encontrar amigos. Logicamente, en cada
etapa, los requisitos del nuevo amigo se-
ran mas dificiles.

Puede haber ganadores o simplemen-
te plantear el juego para pasar un buen
rato de camaraderia y diversion. Es im-

portante que todos los jugadores deseen
participar en el juego con un espiritu méas
de colaboracién que competitivo, va que
todos los participantes (excluidos los ar-
bitros) son a la vez jugadores en busca de
amigos y posibles amigos. Se trata de que
todos entiendan que no hay que negarse
a ser amigo y dejarse acompanar al con-
trol, aunque esto suponga para ellos una
pérdida de tiempo.

La organizacion es bastante simple
pero debe hacerse con algo de tiempo y
de imaginacion. La preparacion consiste
en confeccionar unas tarjetas como las
que se muestran en la pagina siguiente,
las cuales se pueden utilizar como ejem-
plo o incluso fotocopiar para partidas de
pocos jugadores. Es importante que las
tarjetas de juego sean atractivas, que es-
tén realizadas en cartulina de colores vi-
vos ¥ que contengan detalles como el dia
y el lugar en que se celebra el juego o el
motivo por el cual se han encontrado los
participantes. De esta manera, las tarje-
tas se convertirdn en un bonito recuerdo.
En cambio, no es necesario, por su sim-
plicidad, escribir y repartir entre los par-

ticipantes las reglas del juego. Sera sufi-
ciente con reunirlos unos minutos antes
de empezar el juego y explicarles el fun-
cionamiento de «Un millén de amigos»,
remarcando especialmente que no estd
permitido negarse a ser amigo de quien
nos lo pida.

Para llevar a cabo el control del juego
deberemos contar con tres o cuatro drbi-
tros. Su misién es comprobar que los
amigos del jugador cumplen las condi-
ciones, bien porque estdn a la vista («Mi
amiga lleva pantalones cortos»), bien
porque demostrardn delante de él que
concuerdan con el requisito de la tarjela
(«Mis dos amigos saben cantar la cancién
del verano»). Si se dispone de espacio, se
separardn los controles por etapas, para
que los jugadores no se agolpen en el
mismo sitio. Una vez el drbitro da al ami-
go por «buenow, recoge la tarjeta del juga-
dor y le da una tarjeta de la etapa siguien-
te. Al cabo de tres etapas, los jugadores
van acabando y pueden divertirse con los
amigos de los demds jugadores y, esta cla-
ro, seguir haciendo ellos mismos de ami-
gos de otros jugadores.




UN MILLON DE AMIGOS
Primera etapa

Mi amiga canta
y baila perfectamente
la cancion del verano

VY v

UN MILLON DE AMIGOS
Primera etapa

Mi amiga es rubia
y lleva camiseta
oscura

AiAAA
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Segunda etapa

Mi amigo
y mis dos amigas saben

explicar como se hace una

tortilla de patatas

riAAA
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Segunda etapa

El nombre de
mi amiga y de mis dos
amigos empieza
por una vocal

AR AA
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Primera etapa

Mis dos amigos
llevan calcetines del
mismo color

AiRAA
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Primera etapa

Mis dos amigas
tienen el mismo
nombre

riRAA
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Segunda etapa

Los zapatos
de mis tres amigos
y mi amiga no llevan
cordones

rAAAA
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Segunda etapa

Mis tres amigas
saben bailar jotas
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Primera etapa

Mi amiga sabe
preguntar la hora
en tres lenguas

AAAAA
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Primera etapa

Mi amigo lleva
gafas y el pelo
corto

AhRAA
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Segunda etapa

Mis dos amigas
saben como se llaman
los protagonistas de «La
guerra de las galaxias»

Y ¥ Y
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Segunda etapa

Mi amigo tiene mas
de cuarenta anos y
mi amiga tiene menos
de diez. Los dos saben
explicar chistes

AhAAA



