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Jugar a la classe de llengua

Primer repassem ['espai que ha ocupat el joc en Ia sacietat, des d'activitat li-
dica fins a producte comercial. Després presentem diverses classificacions de
Jocs, a més de comentar alguns dels reculls bibliografics actuals. Acabem amb
una petita mostra exemplificadora de tipus de jocs ligiiistics.

Playing in language class

We look at the space that games have occupied in society, from playful activi-
ties to commercial products. Then we present diverse classification of games
with the aim of commenting on some of the presently collected bibliographies.
We finish with a small exemplified sample of some types of linguistic games.

Homo ludens

El joc és una de les maximes activitats gratuites de la humanitat. |
I'escola representa una de les principals activitats productives. El joc
no serveix per a res, no fa guanyar res a part de la propia partida que
hom juga, és absolutament inutil; en paraules de Johan Huizinga
(1938), el primer pensador que va reflexionar sobre el joc com a fenn-
men cultural:

El joc, en el scu aspecte formal, és una accid lliure de cardcter fictici, si-
tuada fora de lo vida corrent, i que pot, malgrat tot, absorbir el jugador
per complet, sense que hi hagi cap interés material ni se n‘obtingui cap
profit; s'executa en un temps i en un espai determinats, en un ordre sot-
mes a regles, i provoca associacions que tendeixen a envaltar-se de mis-
teri 0 a disfressar-se per destacar-se del mon habitual.

Per sort, Huizinga no ho va dir tot, perqué si no no podriem parlar del
joc a l'escola, una de les bases de la nostra societat en qué, lluny de la
improductivitat, s'hi formen nens i nenes com a persones, se'ls transme-
ten concixemenls que necessitaran al llarg de la vida i se’ls prepara per
a la incorporacio d'habilitats. Cap joc, doncs! (Llegiu rapidament la di-
vertida especulacio que Victor Sunyol, unes quantes pagines més enda-
vant, proposa a «Joc versus literaturan.)

Afortunadament també, I'escola ha oblidat la pedagogia tradicio-
nal i conservadora (vigent, pero, fins no fa gaires anys) i ha retirat el
castig a qué ha estat sotmeés el joc de ser present només a I'hora del pa-
ti, admetent-lo com a recurs de primera magnitud. Sempre? Doncs no:
els primers anys d'ensenyament el joc forma part quotidiana de 'apre-
nentatge, perd no ja als Gltims cursos de primaria ni a secundaria, tam-
poc amb I'amplitud que molts professors i professores voldrien i menys
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Joes

amb I'empenta que demana |'adquisicio d'habilitats socials i relacionals

per part dels alumnes. | aixo que, segons Delval (1985):
[...] els jocs de simulacio reprodueixen situacions de la vida real, simplifi-
cant-les i esquematitzant-les. Obliguen els actors, és a dir, els alumnes a
I'aula, a descobrir i experimentar els conflictes d'interessos, la necessi-
tat de prendre decisions amb una informacié incompleta. Els permeten
examinar els avantatges i els inconvenients d'una decisio, a tenir en comp-
tc cls perjudicis que puguin derivar se de la posicio adoptada, ete.

En poques paraules, els jocs a |'cscola son una eina indispensable, no
prou present moltes vegades. (Després tornarem a parlar sobre els jocs
de simulacio.)

El filosof i escriptor Roger Caillois (1958) va ser el primer que va
sistematitzar i classificar els jocs. Dos altres investigadors (Murray,
1952; Bell, 1960) havien dut a terme, amb veritable afany exhaustiu,
una enorme feina de descripcio dels jocs de tauler de tot el mon i al
Ilarg de la historia. La seva ordenacio consistia en un encreuament en-
tre els clements de joc i els seus mecanismes. Caillois, en canvi, seguint
la linia empresa per Huizinga, va cstablir quatre menes de joc, segons si
hi predominava la competéncia (agon), I'atzar (alca), cl simulacre (mi-
micry) o el vertigen (ilinx). A més, Caillois també classifica els joes sc-
gons el grau de paideia (el joc com a improvisacio, relaxacio, distraccio)
0 ludus (el joc com a civilitzacio, cultura, regles). Relacivnant els tipus
de jocs amb el seu grau de reglamentacio, podem encabir totes les acti-
vitats humanes ludiques, des de I'esport fins a les representacions tea-
trals, des dels escacs fins a les atraccions de fira. Malgrat I'avenc de la
seva analisi, quedava per fer el lligam amb els jocs strictu sensu. (I en-
cara no han sortit a escena els jocs lingiistics.)

| Els jocs de societat, un gran negoci

| Un nou element, de mitjan segle xx enca, i com més va més relle-
vant, emboira la sistematitzacio dels jocs: I'auge del joc de taula com a
sector economic, com a industria. Abans del gran negoci actual —i fu-
tur— dels videojocs, s'ha produit un fenomen cultural gens menysprea-
blc: cls joes s'han convertit en un fet de cada dia. Molts jocs (Monopoly,
Risk, Uno, Scrabble, Trivial Pursuit, Othello, Pictionary, Abalone, els jocs
de rol, els jocs de cartes col-leccionables i tants d'altres) s'han venut per
milions d'unitats, alguns per centenars de milions d'unitats. Aixo ha
provocat que els prestatges on abans desavem els jucs (de recorregut,
de cacera, de dominos, de cartes...) no ens serveixin per explicar els jocs
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