el mén

Vaig coneixer I'Oriol Comas fa una pila d'anys. Deuria ser cap a 1981 o0 1982, en els primers temps
de la nova Generalitat. Jo era el Cap del Servei d'Arguitectura del Departament de Sanitat i |'Oriol
hi treballava d'administratiu. Des del principi, i durant tres o quatre anys, va formar part del meu
equip com a cap dels serveis administratius i de publicacions. Encara a la Generalitat, va ser un dels
primers normalitzadors lingiiistics. Després de treballar de fotocomponedor i de directiu en una
empresa municipal, va crear Hores extraordinaries, una consultora de comunicacio publica.

Ara fa cinc anys, va deixar-la per dedicar-se professionalment a la seva passié, que mai ha abando-
nat: els jocs. Els Ultims dos anys ha estat el responsable de I'ambit del joc al Forum Universal de fes
Cultures Barcelona 2004. Ara, en Jordi Viola i ell ens volen fer jugar, i Eupafinos és un bon mitja per
endinsar-nos una mica més en aquest vessant tan imaginatiu de la relacio social.




Jocs de rajoles d'Antoni Gaudi. >

Jocs de Frobel, >

Francesc Pernas i Oriol Comas a la botiga de Placa Nova.

n’hi ha molts amb temes relacionats
amb l'arquitectura o I'urbanisme, com
Medina, d= Stefan Dorra, ambenta:
2N uha ciutat arab, Manhattan, d’An-
dreas Seyfarth o Cagitol, d'Alan
Moon | Aaron Weissolum, que trans-
corre a la Roma imperial. En altres
.0cs cal constru r fisicament edificis o
construccions. Entre aquests dltims
destaca el divertit Villa Paletti, creacié
de Bill Payne. Sé que la Cooperativa
e la intencié de posar a la venda pro-
perament alguns d‘aguests jocs, o les
joguines que va dissenyar Frébel i que
tant van inspirar el sentit de l'espai i
de la composicio al famos arguitecte
Frank Lloyd Wright.

Em queda un bon record de quan
vaig editar el joc que en Jep Ferret
i tu vau fer sobre Antoni Gaudi.
Com us el vau empescar?

Amb en Jep fem equip per a la creacid
de jocs des de fa uns quants anys. El
2001 2ns vam proposar de fer un joc
sobre algur aspecte de |'obra d"Antoni
Gaudi. El joc que fina ment vam crear,
€l Joc de les Rajoles d’Antoni Gaudy,
va sorzir nazuralment mentre passeja-
vem pel Passeig de Gracia. Ens vam
fixar en el magnific invent de Geud;,
fer apareixer animals marins a dins de
la ciutat! A més, trencant el ritme pre-
cis i geomeric d’unes rajoles hexago-
nals. Només va sar necessati afegir-hi
colors i unes cartes d’objectiu secret
pergqué en sortis el joc que finalment
vam tenir la sort que tu editessis

Es cert que en alguns paisos es
parla d’experiéncies sobre la utilit-
zacio de jocs a la feina per a
fomentar la cohesio del grup i
mifiorar el producte?

Els jocs son un catalitzador social i de
trobada en tots els ambits, rio només
a la feina. El seu Us quotidia | entre
tota classe de gent, és an fet social a
paisos com Alemanya, on té un pes
economic important, el Japo o els
Estats Units. Alla, 2ls anomenats
lunch games, han sergit per satisfer
aquesta demanda de les empreses
que tu comentes. El Gaudi, per exem-
ple, respondria bé a aquest perfil.

Dius de tu mateix que la teva
professié actual és la creacié de
jocs. Pero les teves ultimes realit-
zacions potser tenen més relacié
amb la divulgacio cultural que
amb la creacioé, no?

Si, &s veritat que a Forum Barcelona
2004 m'hi he encarregat de tot I'am-
bit del joc, és a dir, dels projectes
relacionats amb el joc com a fenomen
cultural i com a llenguatge. Al costat
de a concepci¢ i realitzacio d'un
espai on conéixer i jugar jocs tradj-
cionals ce tot el mén, també m‘he
encarregat de contractar un dels
millors autors de jecs del mon per
crear el joc of cial del Forum. Pero
també he dissenyat un elire joc del
Forum per als nens, i he desenvolupat
un foc a Internet i un altre de recorre-
gut per tot el territori del Forum.

Per acabar, pots fer-nos cinc cén-
tims dels teus projectes imrnediats?

Ara mateix hi ha una proposte meva a
Museu del Joguet de Catalunya a
Figueres. El seu nom és Tot és per
tocar i es tracta d'una exposicio de
jocs en gue en lloc de mirar-los i prou,
s'hi not jugar. ) al mes de febrer sortira
un llibre en qu2 he estat trebajlant els
ditims anys 1 gue és el resum ce trenta
i tants anys de jugador adult, & mén
en focs, un recorregut pe s cent millors
jocs de tauler de la historia:



